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[ REGRAS SUPLEMENTARES ]

Requisitos de Construcdo: Ndo existem restrigdes aos materiais utilizados para a construgdo de
“dispositivo”, mas n3o serdo permitidos dispositivos pré-fabricados. E necessdria uma area no
“dispositivo” para transportar os objectos.

Funcgdes: O “dispositivo” é programado no local para se deslocar até ao seu destino e completar
tarefas sem saltar ou voar, como caminhar, girar ou rastejar.

Dimensodes: N3o ha restricdes ao peso do “dispositivo”. O “dispositivo” ndo deve exceder 25cm x
25cm x 40cm.

Restricdo as Fontes de Energia: O “dispositivo” deve utilizar corrente continua de 24V ou inferior.

Estrutura do Torneio:
O concurso estd dividido em Grupo Secundario Junior e Grupo Secunddrio Sénior; a competicdo
dividida em rondas preliminares, meias-finais e finais.

e Ronda Preliminar: As equipas participantes sdo divididas em grupos por sorteio, sendo que 2
equipas de cada grupo competem entre si. No dia da competicdo, as equipas terdo de
programar o seu préprio “dispositivo”, de acordo com as condi¢cdes do campo, de modo a
permitir que o “dispositivo” funcione de forma totalmente automatica e se desloque da
“Zona do Dispositivo” (designada por “ponto de partida”) para o marcador de chegada
(designado por “destino”), que é de cor idéntica a do ponto de partida, ao mesmo tempo que
completam as tarefas especificadas enquanto se deslocam ao longo do percurso.

A primeira equipa a completar a missdo e conduzir o “dispositivo” até ao Destino é entdo
promovida. Ao avancar para a ronda seguinte do torneio, os obstaculos no campo podem
variar. Se nenhuma das equipas conseguir completar a missao e chegar ao destino dentro do
tempo limite, nenhuma das equipas avanga. Caso haja menos ou mais de 16 equipas a
gualificarem-se nas rondas preliminares, sera efectuada uma selecdo separada.

e Ronda Meias-finais e Finais: As 16 equipas qualificadas para as meias-finais sdo entdo
divididas em grupos por sorteio, com 2 equipas de cada grupo a competir em eliminagao. A
cada equipa do Grupo Secunddrio Junior serd atribuido um numero fixo de “Cartas de
Direccdo” e a cada equipa do Grupo Secunddrio Sénior serdo atribuidos um nimero fixo de
“Cartas de Direc¢ao” e uma “Lista de Tarefas”.

A equipa do Grupo Secundario Junior a avancar sera determinada como a primeira a
completar a tarefa e a conduzir o “dispositivo” até ao destino; enquanto a equipa do Grupo
Secundario Sénior que avanca é determinada pelo nimero de pontos conquistados pelos
“dispositivos” que chegam ao destino dentro do tempo limite, sendo promovida a equipa
com maior pontua¢do. Quer se trate das equipas junior ou sénior, cada equipa tem de
estabelecer um percurso desde o ponto de partida até ao destino, utilizando as “Cartas de
Direccdo” que Ihes foram atribuidas, e depois programar o seu préprio “dispositivo” para se
mover de acordo com o caminho determinado no local e completar a tarefa.
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Campo:

Um campo retangular de 200cmx320cm é dividido em varias grelhas de 40cmx40cm, utilizando
linhas coloridas, com cruzes pretas em cada grelha para apoiar as linhas pontilhadas. No interior
do campo, sdo utilizadas diferentes cores e simbolos para identificar um quadrado especifico e a
localizacdo da missdo. Fora do campo, existem duas “zonas de dispositivos” e um “marcador de
chegada” coloridos para indicar o destino. A disposicdo do campo é mostrada no diagrama em
anexo.
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(Equipas do Grupo do Ensino Secundario,
Ronda Preliminar)

Método de Competicao:

Ronda Preliminar:

O organizador anunciara a localizagdo dos obstdculos no local no dia da competicdo, permitindo
as equipas participantes programar os seus “dispositivos” imediatamente e competir pela ordem
dos lotes sorteados. A localizacdo dos obstaculos no terreno pode divergir para cada equipa, pelo
que recomendamos aos concorrentes que prestem ateng¢do ao anuncio no local no dia da
competigao.

e Grupo Secundario Junior: As equipas tém 5 minutos para colocar o seu “dispositivo”
programado na “Zona do Dispositivo”. Depois de introduzirem uma vez o comando de
partida, o “dispositivo” desloca-se automaticamente da “Zona do Dispositivo” para o seu
destino. O percurso do “dispositivo” pode ser programado livremente pelas equipas
participantes. No entanto, no processo de deslocagao até ao destino, o “dispositivo” tem de
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passar por determinadas grelhas com marcacbes especificas e contornar obstdculos. A
equipa mais rapida a completar a tarefa qualificar-se-a para a fase seguinte da competicao.

Grupo Secunddrio Sénior: As equipas tém 6 minutos para colocar os seus dispositivos
programados na “Zona do Dispositivo”. Depois de introduzirem uma vez o comando de
partida, o “dispositivo” desloca-se automaticamente da “Zona do Dispositivo” para o seu
destino. O percurso do “dispositivo” pode ser programado livremente pelas equipas
participantes. Ao mesmo tempo, o “dispositivo” terd ainda carregar e transportar 3 objectos
de cores especificas. Antes de chegar ao seu destino, o “dispositivo” deve descarregar os
objectos na grelha da mesma cor (por exemplo, sacos de areia verdes na grelha verde) e
contornar obstaculos. A equipa mais rdpida a completar a tarefa serd promovida para a fase
seguinte da competicao.

Ronda Meias-finais e Finais:

Grupo Secunddrio Junior:
e Observar a localizacdo dos obstaculos no campo. Cada equipa pode usar as 22 “Cartas de

Direc¢do” (14 “Avancar Uma Grelha”, 4 “Uma Grelha para a Esquerda” e 4 “Uma Grelha para
a Direita”) que Ihe foram atribuidas para estabelecer um percurso, desde o ponto de partida
até ao destino (Nota: 3 das Cartas de Direcgdo devem ser usadas de acordo com a ordem
sequencial dos nimeros nas cartas). Dentro do tempo limite de 15 minutos, a equipa tem
de programar o seu percurso e afixam as “Cartas de Direccdo” na grelha de linhas sdlidas do
campo. Tenha em ateng¢do que cada “Carta de Direc¢dao” sé pode ser utilizada uma vez e o
percurso determinado ndo pode ser alterado.

ApOs a equipa ter colocado o “dispositivo” no ponto de partida e ter introduzido o comando
de partida uma vez, o “dispositivo” carregado com 2 objectos designados deve deslocar-se,
dentro do tempo limite de 8 minutos, dentro da grelha de linhas sdélidas onde a Carta de
Direccdo estd afixada, para descarregar os objectos no local designado e chegar ao destino.
Se o “dispositivo” se desviar do caminho pré-definido ou necessitar de reparacdo, a equipa
deve recomecar a partir do ponto de partida, depois de reparar o “dispositivo”, e quaisquer
tarefas concluidas antes da reparacao serdo consideradas incompletas.

Grupo Secundario Sénior:

Observar a localizagdo dos obstaculos no campo. Cada equipa pode utilizar as 25 “Cartas de
Diregdo” (13 “Avancar Uma Grelha”, 6 “Uma Grelha para a Esquerda” e 6 “Uma Grelha para
a Direita”) e uma Lista de Tarefas para estabelecer um percurso desde o ponto de partida até
ao destino. Dentro do tempo limite de 15 minutos, a equipa tem de programar o seu
percurso e afixam as Cartas de Direccdo na grelha de linhas sélidas do campo. Tenha em
atencdo que cada Carta de Direccdo sé pode ser utilizada uma vez e que o percurso
determinado ndo pode ser alterado.

Apds a equipa ter colocado o dispositivo no ponto de partida e ter introduzido o comando
de partida uma vez, o “dispositivo” carregado com 3 objectos designados (um é uma tarefa
obrigatoria e os outros dois sdo tarefas opcionais), deve deslocar-se, dentro do tempo limite
de 10 minutos, dentro da grelha de linhas sélidas onde a Carta de Direcgdo esta afixada. A
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tarefa a cumprir deve incluir o transporte e a descarga de um dos objectos designados do
“dispositivo” para qualquer grelha da cor idéntica ao do ponto de partida do “dispositivo”.
Se o “dispositivo” se desviar do caminho pré-estabelecido ou necessitar de reparacao, a
equipa deve recomecar a partir do ponto de partida depois de reparar o “dispositivo”, e
guaisquer tarefas concluidas antes da reparacdo serdo consideradas incompletas.

A primeira equipa a chegar ao destino e declarar que terminaram recebe 100 pontos; a
segunda equipa a chegar ao destino e declarar que terminaram recebe 70 pontos. Além
disso, quando o “dispositivo” se desloca para o seu destino, as equipas sao livres de escolher
(ou abortar) a conclusdo de uma ou mais tarefas da lista de tarefas. Serdo atribuidos pontos
por cada tarefa concluida, mas os pontos sé serdo contabilizados uma vez se a mesma tarefa
for concluida repetidamente. A equipa com a pontuacdo total mais elevada ganha o jogo. Em
caso de empate, a primeira equipa a declarar que terminaram ganha o jogo.

Tipos de Objectos a Transportar: Saco de areia, com cerca de 4cmx4cmx4cm, e peso entre 80-100.

No. | Tarefas opcionais que podem ser realizadas pelo Grupo Secundario Sénior | Pontuagao
1. | Utilizar menos de 8 (maximo 7) CartGes de Direc¢do “Avancar Uma Grelha”. +10
2. | Passar por 1 grelha com cor diferente da “Zona de Dispositivo” da prépria +5
equipa (cor ndo branca).

3. | Passar por 2 grelhas com cor diferente da “Zona de Dispositivo” da propria +15
equipa (cor ndo branca).

4. | Passar por 3 grelhas com cor diferente da “Zona de Dispositivo” do +30
préprio lado (cor ndo branca).
Mover ou empurrar um objecto verde no campo para a grelha verde. +10
Transportar um objecto do préprio “dispositivo” para grelha de cores do +20
adversario.
Transportar um objecto do préprio “dispositivo” para a grelha verde. +15
Deslocar ou empurrar um objecto de cor laranja para a “Zona de +40

Dispositivo” do adversario.




2025F EiBA B EEFRERIFILE
Museu das Comunicag¢des — Concurso de Construgéo de Dispositivos Electréonicos, 2025
Communications Museum - Electronic Device Construction Competition, 2025

Cartoes de Direcgdo: Trés tipos no total

.

Uma Grelha para a Direita Uma Grelha para a Esquerda Avancgar Uma Grelha

Suspensao e Manutencdo:

N3o havera suspensdo para a competicdo. A reparagdo ou reprogramacao é permitida dentro do
limite de tempo da competicdo, mas o “dispositivo” sé pode ser retirado para repara¢do apds
sinalizacdo do arbitro e obter a sua aprovacio e quaisquer tarefas e objectos movidos/concluidos
serdo repostos. O tempo de competicdo nao serd interrompido durante o periodo de reparagao
e o “dispositivo” reparado deve ser colocado de novo no ponto de partida e o percurso reiniciado.

Violacdo das Regras:

As equipas podem ser desqualificadas em fungdo da gravidade das violagGes, conforme abaixo
regulamentadas:

1. Danos intencionais ao campo ou objectos durante a competicao;

Toque no "dispositivo" durante a competicdo sem aprovacao prévia;

Uso de "dispositivo" que viola especificacdo determinadas nas regras suplementares;
Obstrucdo deliberada de outras equipas ou seus “dispositivos” durante a competicao;

Uso de "dispositivo" que ndo tenha sido previamente inspecionado pelo organizador;

Uso de bateria ndo qualificada que ndo tenha sido previamente inspecionada pelo organizador;
Incursdo de membros da equipa na drea restrita durante a competicdo sem autorizacao
prévia;

8. Desobediéncia as instrugdes do pessoal, interferéncia ou obstrugao a competicao;

9. Uso de insultos, palavras abusivas ou agcoes directamente a outras equipas participantes;
10. Violacdo dos principios de fair play.

NO VAW

Outros:
1. Todas as equipas devem prestar atencdo a a seguranca eléctrica, o organizador ndo fornecera
energia eléctrica;
2. As ferramentas de manutencdo sdo da responsabilidade exclusiva das equipas
participantes; o organizador nao as ird disponibilizar;
3. Os participantes estao autorizados a utilizar o campo de teste no museu durante o hordrio
de abertura do mesmo, antes da competicao;
4. Em caso de litigio, as decisOes do organizador serdo finais;
5. As decisoes finais serdo tomadas pelo organizador caso ocorram situacdes inesperadas
durante a competicao;
6. Em caso de discrepéancia entre as versdes linguisticas do regulamento, prevalecera a versdo
chinesa.





