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[REGRAS SUPLEMENTARES]

Requisitos de Construcdo: N3o hd restricGes quanto aos materiais utilizados, mas ndo sdo
permitidos dispositivos pré-fabricados. O dispositivo deve ser constituido por duas partes: a
"unidade de controlo" e o "dispositivo".

Fungbes: A "unidade de controlo" é utilizada para controlar um "dispositivo" sem fios para
completar a tarefa.

Dimensoes: Ndo ha restricGes quanto ao peso do "dispositivo". O "dispositivo" ndo deve exceder
30cm x 30cm x 40cm (Altura). Ndo hd igualmente restri¢cdes a "unidade de controlo".

Restricao de Fontes de Energia: O dispositivo deve utilizar corrente continua de 24V ou inferior.

Estrutura de Competicdo: O jogo sera dividido em Grupo Secundario Junior e Grupo Secundario
Sénior. O horario da competicdo é dividido em fase de grupos, semifinais e finais.

1. Fase de Grupos: Todas as equipas participantes serdo divididas em 8 grupos com base nos
resultados de um sorteio. Em cada jogo do grupo, as duas equipas que obtiverem as pontuagdes
mais elevadas, acima dos 180 pontos, passardo as meias-finais. Se ndo houver 2 equipas
suficientes em qualquer grupo que se qualifiqguem para avancar, as vagas serdo preenchidas
pelas equipas que obtiveram pontuag¢des superiores a 180 pontos e por ordem da pontuagao
mais elevada.

2. Semifinais: As 16 equipas que avancam serao divididas em 8 grupos por sorteio; 2 equipas em
cada grupo competirdao em eliminatdrias num sistema de melhor de trés de “Jogo do galo”, até
gue as duas melhores equipas sejam seleccionadas para avancar para as finais. As duas equipas
gue ndo conseguiram avancgar, mas que ficaram entre as quatro primeiras, disputardo um jogo
para determinar o 32 lugar

3. Finais: As duas melhores equipas competem num sistema de melhor de trés de "Jogo do galo",
sendo o vencedor o campeao.

Campo:

Placa de alvos na fase de grupo: Uma placa de alvos vertical cerca de 140cm x 120cm, com varios
alvos circulares grandes, médios e pequenos distribuidos ao longo da placa (Figura 1). O didmetro
do circulo grande é de cerca de 30cm, o circulo médio cerca de 20cm e o circulo pequeno cerca de
10cm. Em cada jogada, um lancamento bem sucedido para um circulo grande vale 10 pontos, 20
pontos para um circulo médio e 40 pontos para um circulo pequeno. O "dispositivo" deve ser
colocado a distancia designada de 150 cm da placa alvo.

Meias-finais e finais: Uma placa de alvos vertical cerca de 140cm x 120cm, com 9 alvos circulares
com um didmetro de cerca de 20cm, dispostos ordenadamente num padrdo 3 x 3 na placa de alvo
(Figura 2). O "dispositivo" deve ser colocado a uma distdancia de 150cm do prato do alvo.
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Método da Competicao:

Fases de grupo

Dentro de um limite de tempo de 5 minutos, a equipa utilizard o controlo sem fios para operar o
"dispositivo" e lancar um determinado niumero de projécteis para a placa alvo. Os projécteis podem
ser colocados no "dispositivo" manual ou automaticamente. Cada projétil lancado com éxito para
o alvo obtém o numero de pontos correspondente. A pontuacdo do langcamento de uma bola de
ténis de mesa é multiplicada por 1, a de uma bola de plastico macio por 1,5 e a de um saco de areia
por 2. A pontuacado final é o total de pontos atribuidos.

Grupo Secundario Junior: O "dispositivo" deve ser colocado a uma distdncia de 150cm da placa alvo.
Os projécteis incluem 16 bolas de ténis de mesa, 2 bolas de plastico macio e 2 sacos de areia.

Grupo Secunddrio Sénior: O "dispositivo" deve ser colocado na ordem das areas designadas (Area
A, B e C) para lancamento (Figura 3). Embora o "dispositivo" possa permanecer em cada area
durante a qualquer momento, o tempo total de jogo é de apenas 5 minutos e as pontuagdes serdao
calculadas imediatamente apds o fim do jogo. A cada drea serdo atribuidas 8 bolas de ténis de mesa,
1 bola de plastico macio e 1 saco de areia, mas os projécteis de cada area sé podem ser utilizados
em determinada area.

Meias-finais e finais:

Os projécteis podem ser colocados no "dispositivo" manualmente ou automaticamente, e a equipa
utilizara o controlo sem fios para operar o "dispositivo" e langara a vez os projécteis para o alvo do
jogo do galo 3 x 3. Quando um projéctil é atirado para o alvo, significa que ocupou uma determinada
grelha no quadro do Jogo do galo, e a primeira equipa que ocupar 3 grelhas horizontais, verticais
ou diagonais para completar uma linha ganhara a competicdo. Cada equipa tera 8 projécteis
divididos em trés Graus: Grande (2 pecas), médio (3 pecas) e pequeno (3 pecas). Apenas 0s
projécteis de grau superior podem substituir e anular os projécteis de grau inferior.

Durante o jogo, cada equipa pode lancar um so projétil de cada vez. A ordem dos langamentos na
primeira e terceira rondas do melhor de trés jogos é determinada pelo lancamento de dados. Na
segunda ronda, a equipa que ficou atrds na primeira ronda langa primeiro. Cada equipa langa um
projétil a vez. Mesmo que o projétil ndo atinja o alvo, a vez termina.

Quando a ronda de langcamento da sua equipa terminar, deve retirar imediatamente o "dispositivo"
da area para que a outra equipa possa colocar o seu dispositivo, e assim sucessivamente. Cada
equipa tem um limite de tempo total de 3 minutos para cada ronda. Sempre que for a vez de uma
equipa lancar, o cronémetro inicia a contagem decrescente e pausado apds um projétil ser lancado.

Tipos de Projécteis

Grau dos projécteis Tipo Dimensao Peso Referéncia
Pequeno Bola de ténis colorida Diametro ~4cm ~2g Figura 4
Medio Bola de plastico macia Diametro ~6cm ~12g Figura 5
Grande Saco de areis ~4dcm x 4cm x 4cm | ~80-100g | Figura 6

Desconto de Tempo e Manutencao:
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Fases de Grupo

N3o ha desconto de tempo nas Frases de Grupo. A manutencado pode ser solicitada dentro do tempo
de jogo de 5 minutos, mas a equipa deve notificar e obter a autorizacao do arbitro antes de retirar
o "dispositivo" para reparacdo; o cronémetro ndo serd interrompido. Apés a manutengdo, o
"dispositivo" deve ser colocado de novo na sua posicdo original anterior a manutencdo para
continuar o jogo.

Meias-finais e Finais:

Durante cada jogo, cada equipa tera apenas uma chance de solicitar o desconto de tempo, com o
limite de 3 minutos. Quando uma equipa pede o desconto de tempo, ambas as equipas fazem uma
pausa e também a pausa do crondmetro ao mesmo tempo. Se uma equipa participante precisar de
reparar o seu "dispositivo", isso pode ser feito durante o tempo de pausa, na ronda de langcamento
da equipa adversaria ou da prépria equipa. Se a manutencdo for solicitada durante a sua propria
ronda de lancamento, a equipa deve notificar e obter a autorizacdo do arbitro antes de retirar o
"dispositivo" para reparacdo. Apds a manutencao, o "dispositivo" deve ser colocado na sua posicao
original anterior a manutencgao para continuar o jogo.

Competicao de Lancamento a Ponto Fixo

Esta competicdo serd adoptado para determinar a equipa qualificada se o jogo resultar em empate e/ou
igualdade de pontos entre as duas equipas. As duas equipas recebem um determinado nimero de
projécteis dentro de um limite de tempo, mas o "dispositivo" sé pode langar um projétil de cada vez. A
pontuacdo total é finalmente contabilizada e a equipa com a pontuagao mais elevada é a vencedora.

Violacdo das Regras: As equipas serdo desqualificadas em fung¢do da gravidade das violagdes,
conforme abaixo regulamentadas:

Danos intencionais ao campo ou objectos durante a competigao;

Toque no "dispositivo" durante a competicao sem pré-aprovacao;

Uso de "dispositivo" que viola especificagdo exigidas nas regras suplementares;

Obstrucdo deliberada de outras equipas ou seus “dispositivos” durante a competicao;

Uso de "dispositivos" que nao tenham sido inspeccionados pelo organizador;

Uso de bateria ndo qualificada que ndo tenha sido inspeccionada pelo organizador;

Incursdo de membros da equipa na darea restrita durante a competi¢cdo sem autorizacao prévia;
Desobediéncia as instrucdes do pessoal, interferéncia ou obstrucdo a competicao;

. Violagdes, insultos ou palavras abusivas para com qualquer das equipas participantes;

10 Violacdo dos principios de fair play.
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Outros:

1. Todas as equipas devem prestar atencdo a seguranca eléctrica, o organizador ndo devera fornecer energia;

2. As ferramentas de manutencdo sao da responsabilidade exclusiva das equipas participantes. O
organizador ndo as ira disponibilizar;

3. Os participantes estdo autorizados a utilizar o campo de teste no museu durante o horario de
abertura do mesmo, antes da competicao;

4. Em caso de litigio, as decisGes do organizador serdo finais;

5. As decisOes finais serdo tomadas pelo organizador caso ocorra alguma situacdo inesperada
durante a competicao;

6. Em caso de qualquer discrepancia nas diferentes versdes linguisticas do regulamento,
prevalecerd a versdo chinesa.
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Campo

Figura 1: Placa de alvos para Fases de Grupo

Existem quatro alvos circulares com 10cm, 20cm
e 30cm de diametro na placa de alvos,
distribuidos em locais diferentes. A posicao real

dos alvos circulares dependera da placa de alvos

no local.

Figura 2: Placa de alvos para Meias-finais e Finais

Ha um total de 9 alvos circulares com 20cm de

diametro na placa de alvos, dispostos num

padrao 3 x 3. A posicao real dos alvos circulares O |

dependera da placa de alvos no local.
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Figura 3: Diagrama esquematico do campo

competicao
As dimensdes e distancias para as fases de

grupos, meias-finais e finais sdo as mesmas.
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Figura 4: Bola de ténis Figura 5: Bola de plastico macia. | Figura 6: Saco de areia. Grau:

colorida. Grau: Pequeno. Grau: Médio. Grande.




