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〈2023 年電子裝置制作比賽問題集〉(最後更新 2023-01-11) 

 
1. 高中組第一階段能否人手上彈？ 
答：不可以，必須全自動上彈或於比賽開始前把 5 件投擲物裝上。維修期間或維修後均不可

人手上彈，若維修時把裝置上的投擲物拿走，其後亦只能由裝置以全自動方式上彈。 
 

2. 高中組第二階段和第三階段的裝置是否都需要全自動化？ 
答：高中組只有第一階段需要全自動化，第二階段和第三階段皆可以用無線遙控器控制。 

 

3. 博物館會否提供比賽場地讓參賽者練習？ 
答：本館將於 12 月中旬提供測試場地，請注意測試用場地並非實際比賽場地。測試前可先

致電本館預約。 
 

4. 在得分區內但疊在其他物件之上的投擲物能否回收？ 
答：不可以，投擲物只要進入了得分區(包括地面以上垂直的空間)，不論有否疊在其他物件

之上，比賽期間均不可回收。 
 

5. 高中組第一階段維修後，能否給裝置再發號指令？ 
答：高中組第一階段只能維修一次，維修後只能給裝置再發一次啟動指令。 

 

6. 裝置在比賽進行中能否延伸超出 30cm X 30cm X 40cm (高) 的限制？ 
答：在比賽進行中裝置可以延伸，但裝置任何部分（包括延伸部分）都不能進入得分區及得

分區的垂直空間，並且不能觸碰裝置區外的地面。 
 

7. 大會能否提供高清版的比賽場地圖？ 
答：高清版的比賽場地圖將於公布小組賽抽籤名單同日，於博物館網頁供參賽者下載。 
 
8. 裝投擲物的過程中可否以人手把發射裝置壓下使其回復至未發射狀態，使該裝置可以發射

下一發投擲物？  
答：不可以，每次投擲完畢後，隊伍可以手動或自動的方式，將未曾投擲的物件放於裝置上

繼續進行投擲，因此人手只能放置投擲物，不可把發射裝置壓下使其回復至未發射狀態。 
 
9. 比賽場地是甚麼材質的？ (更新於 2023-01-11) 
答：比賽場地由 8 片材質為透明亞克力板拼接而成，裝置放置在亞克力上進行比賽。 
 
10. 高中組比賽時，裝置投擲物件後因反作用力導致裝置移位，這是否容許？ (更新於 2023-
01-11) 
答：高中組比賽時，裝置不能移動，同學在設計裝置時需考慮各種可能讓裝置移動的情況並

加以解決。裁判亦會以現場比賽狀況，在完全没有人手介入的情況下，視裝置的移動幅度作

判決。 
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11. 高中組比賽時，裝置能否以黏貼在裝置區地上的方式來固定裝置？(更新於 2023-01-11) 
答：比賽不容許以黏貼方式使裝置固定。因為按附則規定，不能對場區和投擲物作蓄意的破

壞，若使裝置固定的物質殘留在比賽場地上，會對其他隊伍或比賽場地造成影響，因此不容

許以黏貼方式使裝置固定。 
 
12. 裝置的投擲部件能否使用氣動方式射出投擲物？(更新於 2023-01-11) 
答：比賽過程參賽者不能以手動觸碰裝置任何地方來完成投擲動作，使用手動的方式只允許

把投擲物放到裝置上，因此參賽者在沒有觸碰到裝置的情況下，裝置能把投擲物投出去的任

何方式均是允許的。 
 
 

有關敗部復活賽之補充：  
初中組共 49 隊參賽隊伍，小組賽將分 7 場進行，每場小組賽最高分數的首名及次名(共 14 隊)晉級到

複賽，剩餘未能出線的隊伍將進行敗部復活賽，在敗部復活賽中成績最優的兩名進入複賽，因此初中

組參與複賽的隊伍為 16 隊。 
 
高中組共 64 隊參賽隊伍，小組賽將分 8 場進行，每場小組賽最高分數的首名及次名(共 16 隊)晉級到

複賽，高中組參與複賽的隊伍同樣為 16 隊。因此剩餘未能出線的隊伍只能進入敗部復活賽，但評審

仍會根據隊伍在敗部復活賽中的表現頒發獎勵。 
 


