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Regras Suplementares — Grupos de Ensino Basico e Secundério

Especificacbes:
O dispositivo deve ser composto de duas partes: “Parte Mével” e “Parte Controlo”.

O CI555 tem de ser usado na Parte Controlo para verificagdo de tempo. Os participantes nao podem usar
outros processadores ou circuitos integrados pré-programados. O diagrama de circuito eléctrico na sua
totalidade deve ser submetido juntamente com o dispositivo. Cada equipa de participantes pode obter dois

pacotes de elementos de parte controlo, do Museu, para uso ou apenas como referéncia.

Funcdo Operacional do Dispositivo:

o Grupo do ensino basico: Ser capaz de parar em local predefinido por uso de parte controlo.
o Grupo do ensino secundario: Ser capaz de mover carga e descarregar a mesma em local predefinido

por uso de parte controlo.
Dimensé&o: O dispositivo ndo deve exceder 21cmx14.8cm (=tamanho A5).

Peso do Dispositivo: Ndo ha limite.

Materiais: N&o existe limitagdo nos materiais excepto dispositivos pré-manufacturados.

Restricbes a Fontes de Energia: O dispositivo tem de ser alimentado por pilhas. A quantidade usada é

limitada ao maximo de 12 pilhas AA de cada.

Restricdes ao “Dispositivo”: Um Motor de Corrente Continua tem de ser usado para conduzir o dispositivo.

Formato da Competicao:

As equipas serdo separadas em grupos de ensino basico e secundario para completarem a competicdo em
diferentes seccdes, sendo que cada secgdo contara com trés ou quatro equipas de cada vez a competirem
para obtencdo de pontos. Apds todas as equipas concluirem a competicdo, a equipa que obtiver a melhor
pontuacao sera a vencedora. Se houver empate na pontuagdo vencedora, proceder-se-a a um desempate

para determinar a equipa vencedora da competicao.

Pista da Competicdo (Abreviatura: Pista)

A pista inclui superficie quadrada 300cm x 300cm composta por quatro pecas de acrilico, cada uma das
quais medindo 150cm x150cmx 0.5cm mais uma margem com 25Ccm de cor preta; cercas com 5Cm
de altura ladeiam a pista. Na pista, zonas predefinidas de quatro cores diferentes — incluindo vermelho,
amarelo, azul e verde — marcam diferentes pontuacdes (ver Diagrama abaixo). Uma disposicdo mais

compreensiva da pista serd dada no dia da competicéo.

Seguéncia/Ordem da Competicdo: A sequéncia da competicdo para cada equipa sera determinada de

acordo com sorteio. A posicao de partida de cada equipa sera determinada por outro sorteio a ter lugar

antes de secc¢ao da competicao.
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Decurso da Competicao:

Antes do inicio da competicao, cada equipa do ensino basico devera seguir as instru¢ées do pessoal do
Museu para definir o “ponto de medida” na extremidade do dispositivo, enquanto que cada equipa do
ensino secundario recebera uma carga (uma moeda de uma pataca) a ser usada para descarregar no curso
da competicdo. Em seguida, os membros da equipa deveréo deslocar-se a posi¢do de partida determinada
por sorteio. A competicdo esta dividida em quarto diferentes circuitos. Antes do inicio de cada circuito, 0s
membros da equipa terdo um minuto para ajustar o seu dispositivo, apds o que o dispositivo deve ser
colocado no “Ponto de Partida”. O pessoal do Museu ira assinalar o inicio do primeiro circuito. Cada equipa
deve desencadear o sue dispositivo dentro de 5 segundos. E, cada equipa terd 30 segundos para
completar o objectivo de cada circuito. O circuito € considerado finalizado apds os 30 segundos e o pessoal
do Museu anotara os resultados de cada equipa.

Membros da equipa devem entdo mover-se de acordo com os ponteiros do reldgio e seguir para 0 novo
posicao de partida, bem como recolher o seu dispositivo. O pessoal do Museu assinala entdo o inicio do
segundo circuito, e assim adiante. Apds concluidos os quarto circuitos da competi¢cdo, os membros de cada
equipa terdo um minuto para decidir, no local, trés pontuagbes resultantes dos quatro circuitos que iram
determinar o seu “Resultado de Facto” no calculo final. O resultado de facto serd entdo calculado com o
‘Bénus Cor” e 0 “Bénus Numérico” para chegar ao resultado final. De entre todas as equipas, aquela com

pontuacdo mais elevada sera a vencedora.

Calculo de Pontuacoes:

Apesar da competicdo decorrer com trés ou quatro equipas no tempo mesmo, a equipa vencedora sera

aquela que obter o resultado mais elevado de entre todas as equipas.

1. Pontuacio por Objectivos:
Cada objectivo na Pista é representado por diferentes areas com diferentes pontua¢des. Se um dispositivo
completar as tarefas, a pontuacao sera atribuida como se segue:
« Grupo do ensino basico: O dispositivo tera de estacionar no objectivo alvo. O local do “ponto de
medida” sera usado para calculo de pontos.
« Grupo do ensino secundario: O dispositivo tera de descarregar a carga num dos objectivos alvos
para ganhar pontos. No entanto, a carga deve tocar no chdo enquanto separada inteiramente do

dispositivo e ficar completamente na area do objectivo alvo por forma a pontuar.

A pontuagdo sera apenas atribuida uma vez concluido o tempo para cada circuito. Nessa altura, o “ponto
de medida” (ensino basica) ou a carga (ensino secundario) deverdo encontrar-se estacionario. Assim, pode
mover ou colidir o dispositivo ou a carga antes da conclusdo do tempo determinado para cada circuito. (Se
a posicdo do “ponto de medida” ou da carga néo for clara no sitio interno ou externo do objectivo, sera
considerada como a entrada incompleta).

Se dois ou mais “pontos de medida” ou cargas se encontram na area do mesmo objectivo alvo para efeitos

de pontuacdo, os pontos referentes a esses “pontos de medida” ou cargas serdo adicionados e depois
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divididos pelo nimero de “pontos de medida” ou cargas existentes para obter a pontuagdo pertinente a
cada um dos “pontos de medida” ou cargas (Pontuagédo sera arredondada ao namero inteiro mais proximo).
Finalmente, se o dispositivo ndo estacionar ou descarregar a carga em qualquer dos objectivos alvos, a

pontuacao para esse circuito sera 10.

2. “Bébnus Cor” e “Bonus Numérico”

Cada objectivo na pista tera uma cor e um valor numérico. Num circuito particular, se o dispositivo pontuar
num determinado objectivo, adquire, associado automaticamente, a cor e o valor numérico (Este valor ndo
€ igual como a pontuacao deste circuito). Finalmente, se as cores e 0s valores numeéricos dos trés circuitos
escolhidos pela equipa para efeitos de célculo da “pontuacéo de facto” corresponder aos seguintes padroes,

um bonus serd multiplicado a “pontuacéo de facto” para obter o resultado final:

Bonus Cor: Contam apenas as guatro cores nos objectivos: vermelho, amarelo, azul e verde

Trés objectivos com cores idénticas: x 3; Dois objectivos com cores ldénticas: x 2 ; Nenhuma cor é

idéntica: x 1

Bonus Numérico: Conta apenas o valor numeérico nos objectivos a ser calcular (ndo for a pontuacao

actual da equipa nesse circuito de competicao).

Trés numeros idénticos: x 4 ; Dois nimeros idénticos: x 3 ; Nenhum nimero é idéntico: x 1

Exemplo:
No decurso da competicdo, a pontuacéo de uma equipa nos quatro circuitos é como se segue: : 1) vermelho

200; 2) vermelho 200; 3) verde 200; 4) vermelho 50;

Se a equipa escolher 1), 2) e 4) para calculo da sua pontuacao, o “bénus cor” e “bénus numérico” sera:
Trés cores idénticas (vermelho, vermelho, vermelho): x 3

Dois ntmeros idénticos (200, 200): x 3

Assumindo aqui, para efeitos deste exemplo, que a pontuacéo de facto s&o os trés pontos escolhidos (200,
200, 50), o resultado final sera: (200 + 200 + 50) x 3x 3 = 4050

Se a equipa escolher 1), 2) e 3) para célculo da sua pontuacao, o “Bénus Cor” e “Bénus Numérico” serdo:
Dois objectos com cores idénticas (vermelho, vermelho) x 2

Trés nimeros idénticos (200, 200, 200): x4

Assumindo aqui, a pontuacgéo de facto é (200, 200, 200),

O resultado final sera: (200 + 200 + 200) x 4 x 2 = 4800

3. "Jackpot!”

No meio da pista havera uma pequena area assinalada como “Jackpot!” (ver diagrama abaixo). Se o “ponto
de medida” ou a carga forem posicionados completamente no interior do “Jackpot!” ganharam a pontuacéo
“Jackpot!”. Apesar do “Jackpot!” merecer 2000 de pontuacdo, ndo conta no célculo do “Bonus Cor” ou do

“Bénus Numérico”.
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Margem (apenas no Grupo do Ensino Secundéario)

A Pista inclui uma margem de cor preta com 25CmM na competicdo de grupo do ensino secundario. Em
cada circuito, se o dispositivo descarregar a carga no objectivo e ainda podera estacionar complemente no
interior da margem preto. O resultado desse circuito sera entdo multiplicado por 1.2 (Resulto sera

arredondado ao nimero inteiro mais proximo).

Manutencéo:
Os participantes podem efectuar manutencéo ao seu dispositivo. Se for necessario efectuar trabalhos de

reparacdo ao dispositivo durante a competicdo, deverdo notificar o pessoal do Museu para obterem a
devida autorizagdo para entrarem na area de competicéo e recolherem o seu dispositivo para proceder as
necessarias reparacdes. Enquanto prosseguem os trabalhos de reparacéo, continuam a contar o tempo de

competicdo, o nimero de circuitos concluidos, bem como os resultados obtidos em circuitos anteriores.

Violacdo de Regras:

A penalizacéo para a violacdo de regras nas seguintes situacdes depende da sua gravidade. Em situactes
graves, a equipa podera ser desqualificada.

1. O dispositivo causa qualquer tipo de danos a pista durante a competicéo;

2. Os participantes tocam no dispositivo durante a competicdo sem notificarem previamente o pessoal do
Museu;

3. As dimens6es do dispositivo ndo estdo em conformidade com as especificacfes listadas nas regras e
regulamentos;

4. Os participantes usam dispositivos n&o inspeccionados previamente pelo Organizador da competicéo;
Sem autorizacdo prévia do pessoal do Museu, os participantes entram na area restrita da pista de
competicdo no decorrer da mesma.

6. Os participantes ndo seguem as instru¢cdes do pessoal do Museu durante a competicéo;

7. Os participantes ndo usam o Circuito Eléctrico 555 na “Parte Controlo”.

8. Apos o inicio da competicdo, membro(s) da equipa efectua(m) qualquer acto passivel de facilitar a
operacéo do dispositivo (ex: usando controlo remoto para parar o dispositivo).

9. Juizo e deciséo final serdo efectuadas pelo Organizador se ocorrer qualquer situagdo de emergéncia no

decorrer da competicao.

Outros:

1. Todos os participantes deverao estar atentos a utilizacdo segura da electricidade.

2. Por favor tragam as vossas proprias ferramentas. O Organizador ndo providenciara qualquer
ferramenta aos participantes.

3. Todos os participantes sdo bem-vindos a utilizar a area de testes no Museu anteriormente a
competicdo e durante as horas de expediente.

4. Todas as regras em chinés prevalecerdo.
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Diagrama Esquematico da Pista:
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Descricéo:

A:

Superficie quadrada de 300cm x 300cm composta por quatro pecas de acrilico, cada uma das quais

medindo 150cm x150cm x 0.5cm.

: Margem com 25Ccm de cor preta.
: Objectivos (alvos) com quatro cores diferentes, incluindo vermelho, amarelo, azul e verde.

: Os numeros nos objectivos (alvos), representes diferentes areas de pontuacao. A relacdo entre os

objectivos e o valor numérico é:
50: Objectivo de diametro 40cm
100: Objectivo de diametro 22cm
200: Objectivo de diametro8cm

: A distancia encontra-se na periferia da pista para referéncia.

F : Os quatro pontos de partida encontram-se localizados nos quatro cantos da pista.

: A area "Jackpot!”, esta no centro da pista, tem o diametro de 3.5Cm para o grupo do ensino secundario

ede 2cm para o grupo do ensino basico.

: As areas brancas da pista correspondem a 10 pontos.

: Uma cerca de 5Cmde altura esta cerca de 5cm da pista



